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—  Centvo de Cooydinacidon

Acaban de nombyartre director/a de una organizacién No cubemamental para el Desaryollo (ONGD) especializada en
vealizar intervenciones de Accibn fumanitaria en gonas de conflicto, de catastrofes naturales \ epidemias. ¢Seras capaz
de gestionar los recursos de forma adecvada para atender las necesidades basicas de \as poblaciones en sitvacién de
winerabilidad con 1as que frabaja tu ONGD? Sera fu organizacion capag de contyibuir al desarvollo de la Agenda 2030
de las Naciones Uhidas vealigando acciones que permitan alcangar los objetivos 3 Salud \ bienestar, 4 €ducacion de
calidad, & Agua limpia 4 saneamiento y 11 Asenrtamientos inclusivos?

REOGLAS
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MATERIALES NEGESARIOS: &R 1aéjugadores

¢ 6 Dados (a ser posibles del mismo color). e 8 +afos
o Lapices (1 por jugador/a). .
o 1 Copia ZONADE DADOS. 8 30 - 45 minutos

¢ 1 Copia de CENTRO DE COORDINAGION y de OBJETIVOS DE INTERVENGION para cada jugador/a.
¢ 1 marcador de jugador/a activo/a (Puede ser una carta, un posavasos o cualquier objeto que tengais a mano).

OBJETIVO DEL JUEGD:

El juego finaliza cuando en una ronda un jugador/a ha completado 2 de los 4 tipos de OBIJETIVOS DE INTERVENCION. Para una versidn corta (genial para las primeras
partidas) solo sera necesario completar 2 de los OBIJETIVOS DE INTERVENGION.

En caso de empate, el jugador/a que ha rellenado mas casillas es quien gana el juego. Si el empate contindia, ambas personas habran ganado el juego.

COMIENZA EL JUESCD

Preparacion
e Se selecciona de manera aleatoria quien sera el jugador/a inicial, por ejemplo, tirando los dados y comienza quien saca el nimero mas pequefio.
o Colocar en el centro de la mesa la Hoja de Zona de Dados.
¢ Se Reparten las hojas de Centro de coordinacion y Objetivos de Intervencién a cada jugador/a junto con un lapiz o boligrafo.

TEN PRESENTE: que durante el juego se consiguen Bonus que podras utilizar en el momento oportuno.
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Coge un dadoy Gsalo Puedes sumar o restar el resultado Selecciona un dado adicional Puedes tachar una casilla a tu eleccion
en cualquier color. de 2 dados con el mismo color en esta ronda distinto a los del mismo color que el del Bonus
(es una jugada adicional a la seleccion de dados) que hayas escogido. (se gasta inmediatamente)
Secvencia de juego

e Eljugador/a inicial lanza los dados y, sin cambiar el resultado, elige donde coloca los dados para que representen un color especifico. Para ello los coloca, segn
considere oportuno, en los espacios habilitados al efecto en la Zona de dados, que cuenta con seis espacios de tres colores diferentes.

Opcionalmente cada jugador/a puede gastar un Bonus antes de seleccionar dados. Cada vez que se gasta un Bonus hay que tacharlo . En el (inico momento en
que no es posible realizarlo es en el primer turno.

Todos los jugadores/as seleccionan 2 dados (pueden repetir la seleccién de otras personas) y tachan esos resultados en las casillas correspondientes
(coincidiendo valor y color). Si, con estas acciones, consiguen un Bonus, deben anotarlo rellenando la parte superior del cuadrado de un Bonus .

Opcionalmente los jugadores/as puede gastar tantos Bonus como consideren oportunos. Cada vez que se gasta un Bonus hay que tacharlo.

Se comprueba si alguien ha cumplido las condiciones de victoria. Si nadie lo ha conseguido el juego continda.

Se pasa el marcador de jugador/a activo a la persona que esté situada a la izquierda del jugador/a actual y esta persona lanza los datos, iniciando de nuevo la
secuencia de juego.

®

L

Juego educativo realizado en un proceso colectivo por personas vinculadas a la Asociacion Cultural Mentes Hexagonadas (Huelva) en el marco del proyecto
“Jovenes por la transformacion social a través de procesos de gamificacion”, desarrollado por la fundacién Bosco Global con la cofinanciacién de la Agencia
Andaluza de Cooperacion Internacional para el Desarrollo de la Junta de Andalucia, y que forma parte de la coleccion #JuegosQueCambianelmMundo.
Juego creado por las socias y socios de Mentes Hexagonadas y la colaboracion del equipo técnico y voluntario de Bosco Global (Joaquin Rodriguez Diaz
(Coordinador), Rosa M? Macarro Carballar, Javier Medina Romero, Zulema Ropero Salas y Sagrario Suarez Tena ), asi como de Kirsten Sutherland de Asamblea de
Cooperacion por la Paz. Disefio Rafael Borondo Garcia (coordinacién) y Francisco Carrero Nogales.
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