
ZONA DE DADOS

4. Opcional: gasta 
Bonus obtenidos.

5. Se comprueban condiciones
 de victoria (si nadie las cumple
 continua el Juego). 

6. El jugador activo pasa al jugador 
a la izquierda del actual y se comienza 
una nueva ronda.

1. El jugador activo lanza los
6 dados y decide cómo 
posicionarlos. 

2. Opcional: gasta 
algún Bonus obtenido 
previamente.

3. Cada una de las personas que está jugando 
escoge 2 de los dados y los usan en sus tableros
 (tachando sus respectivas casillas).

ESPERAMOS TU VALORACIÓN SOBRE EL JUEGO EN LAS REDES SOCIALES. HAZ TU

COMENTARIO ASOCIADO AL HASHTAG #JUEGOSQUECAMBIANELMUNDO


