Juego educativo redlizado en un proceso de creacién colectiva con jévenes del Centro de
Internamiento de Menores Infractores (CIMI) Odiel de Huelva en el marco del proyecto
“Jévenes por la transformacion social a través de procesos de gamificacion”, desarrollado
por la fundacién Bosco Global con la cofinancidacién de la Agencia Andaluza de Cooperdcion
Internacional para el Desarrollo de la Junta de Andalucia, y que forma parte de la coleccion
#JuegosQueCambidnelMundo.

Idea original de KMK, ACM, JMRB, IRG y FFM con el dpoyo de Francisco Dominguez carrdsco,
José Domingo Fernandez Martin, Aurelio Vézquez Matamala, Belén Zilbermann y Luisa Mérquez
Mira, (educadores y voluntaria del CIMI), Antonio Pelayo Vazquez, Alfonso Ramirez de Arellano

y Marfa del Carmen Rivera Lépez (personal técnico de la Unidad de Prevencion Social de la
Diputacién de Huelva) y la colaboracién del equipo técnico y voluntario de Bosco Global (Joaquin
Rodriguez Diaz (Coordinador), Rosa M Macarro Carballar, Javier Medina Romero, Zulema Ropero

Salas y Sagrario Sudrez Tena). Disefio Rafael Borondo Garcfa.
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persondas

30/60 min

+ 8 afos

Cada dfa tenemos que tomdr un montén de decisiones. Cudando elegimos hacer o no
hacer dlgo estamos tomando una decisién.

La vida es und constante encrucijada de caminos en ld que esperamos encontrar ld
felicidad, felicidad que no podemos conseguir en solitario. Amanaki es und palabra
polinesia que significa Esperanza. La esperanza de que con el esfuerzo personal y la
dyuda de otfrds personds seremos capdces de elegir transitar por caminos que permitan
asegurdr los derechos bdsicos para las personas.

{Serds capdaz de poner en juego tus habilidades persondles y las del resto de jugadores/
ds pdrd lograr vivir con el mayor nimero de derechos bésicos cubiertos? Pero recuerda:
no podréas ganar el juego (y ser feliz) si el resto de personds no tienen asegurados
algunos de sus “Derechos bésicos”.




l 36 CARTAS ESPECIALES:

COMPONENTES DEL JUEGO:

| dado de 6 caras.

8 fichas o botones diferentes

Tablero de juego

46 cartas de caracteristicas personales.

|68 cartas de retos o eventos, vinculadds a |0 derechos fundamentdles

56 recompensas de Derechos (7 por Derecho):

M 7« Educacion de calidad ————— ————> .

B 7« Salud y bienestar v > %?#

¥ 7« Ciudades y comunidades sostenibles > ﬁ
o Trabajo decente y crecimiento econbmico —————>

B 7« Justicia y cultura de Paz > E«gj’

@

Ix Cuidados y sostenimiento de ld vida.
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B x Participdacion social e incidencia

W 7x Ocio y tiempo libre

b |

2x Tienes un turno extrd

2x Puedes volver a tirar el dado

2x Puedes quitarle el turno a un jugador y sumartelo a 1f (utilizar sin reemplazar tirada)
2x Puedes cambiar una de tus habilidades/rasqo de personalidad por otra del mazo sobrante
2x Prohibirle a un jugador dos tiradas (cuando quieras) sin reemplazar tirada.

2x Prohibirle a un jugador su tirada (cuando quieras) sin reemplazar tirada.

2x Selecciondr und nuevd hdbilidad/rasgo de persondlidad del mazo sobrante

2x Intercambidr una habilidad/rasgo de persondlidad con otro jugador

2x Cambiar el sentido del movimiento durante un turno

2x Vetar una habilidad/rasgo de persondlidad de otro jugador durdante un turno

2x Pierdes und habilidad/rasgo de persondlidad al azar

2x Pierdes | turno

2x Pierdes 2 turnos

2x Pierdes un objetivo

2x Puedes robar un objetivo d otro jugador

2x Puedes bloquedr el robo de una “fichd tipo quesito” o de und hdbilidad/rasgo de personalidad

”y
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2 Salud y bienestar. Contempla cuestiones relacionadas con la Salud

desde el punto de vista fisico (ausencia de enfermedad, asistencia

sdnitaria de calidad, alimentacién saludable, dcceso d vacunas,.), .
situdciones reldacionadds con la salud mentdl y con ld cdpdcidad de
relacionarse con otrds personds (lo que viene d denominarse, salud desde .

el punto de vista socidl o comunitario). .

3. Ciudades y comunidades sostenibles. Acceso a viviendas y
servicios bdsicos adecuados, seguros y dsequibles. Incluye salvaguarda
del patrimonio cultural y naturdl, planificacién urbanistica inclusiva,
reduccién del impdcto ambientdl de los asentamientos humanos, dsi

como lda resistencid d los desastres

4. Trabgjo digno (Trabajo decente y crecimiento econsmico). Vinculado
a la creacién de puestos de trabgjo decentes, el emprendimiento, la
credtividad y la innovacién, y fomentar la formalizacién y el crecimiento
de las microempresds y lds pequefids y mediands empresds; con especidl
atencién del empleo juvenil y de las mujeres, dsf como d la proteccién de
los derechos laborales.

5. Justicia y cultura de Paz (ODS 6-Paz, justicia e instituciones
stlidas) . Incluye la reduccion de la violencia en todas sus formas, a
través de la promocién de la folerancia y del valor de la diversidad,
desde el respeto d los derechos humanos.

6. Cuidados y sostenimiento de la vida. Podria no ser un objetivo
sino justo habilidades que hay que tener, pero hdabrfa que visibilizar en

los textos de reglds. Enforno sdno, no contaminado..

7. Participacién social e incidencia. Adopcion de decisiones
inclusivas, participativds y representdtivas que responddn d lds
necesidades e intereses de la poblacién. Incluye acciones pard que lds

entfidades gubernamentales actien seqin el dictado de la ciudadanfa

8. Ocio y tiempo libre. Derecho al descanso y dl disfrute del tiempo

libre de und forma creativd y saludabl




' Lista de centros o lugdares de dpoyo externo o recursos:

Centro de tratamiento pard el consumo de drogas y otras adicciones
Centros de Apoyo d la familia.

Técnico de juventud del ayuntamiento

Asociacién de tiempo libre

Servicios Socidles

Centros de Insercion Sociolaboral

Equipo de Orientacion Educativa

Teléfono Olb violencia de género

Enfermera de enlace de FormaJoven

Teléfono OI7. Problemas reldacionados con Internet
Apoyo familiar

Apoyo damistades

Personal sanitario. Ambulatorio.

Monitor deportivo / entrenador

IMPORTANTE: en el turno de otro jugador/a alguien puede decidir
dar dpoyo a quien estd en posesién del turno de juego ofreciéndole
dyuda con und de sus cartas de habilidad. para ello tan solo fiene
que ensefar su carta y la persond que estdbd jugando el turno podréd

conseguir el objetivo.

CUANDO FINALIZA EL JUEGO:

Ld partida finaliza cuando un jugador/a ha obtenido 6 recompensds de Derechos diferentes vy el
resto de compdfiero de juegos hdan conseguido cadd cudl, dl menos, 4 recompensds de Derechos
diferentes. Existen 8 objetivos de juego basados en varios derechos basicos (contemplados en la
Declaracion Universal de Derechos Humanos) que, en dlgunos casos, estdn vinculados con dlguno
de los |7 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la agenda 2030 de las Naciones Unidas.

A continudacién se describen brevemente cada uno de los 8 objetivos de juego.
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|. Educacién de calidad. Incluye dacceso a formacién bdésica,

| educacién inclusivd, dcceso igudlitario d la educacién de nifids y nifios,
formacién a lo largo de la vida.

OBJETIVO DEL JUEGO:

“Amanaki, elige tu camino”, es un juego competitivo, en el que también se puede jugar

cooperativamente, d través del cual pondremos nuestras habilidades persondles en juego.

El objetivo final del juego consiste en conseguir el mayor ndmero de “Derechos bésicos’,
poniendo en juego las habilidades persondles elegidas por cada cudl con los eventos o refos
que deferminen las casillas por lds que vayd cdayendo cadd jugador/d pero no podrés gandr el

juego si el resto de personds no obtiene un minimo de “Derechos bdsicos”.
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Con el uso del juego se espera que entenddmos dlgunds consecuencids que tienen las
decisiones personales y cémo dlgunas habilidades personales dyudan a enfrentarse o distintos
momentos vitdles. Ademés se pretende fomentar la cooperacion y la ayuda mutud, mientras

que conocemos dlgunos de los derechos formulados en la Declaracién universal de Derechos

Humadnos.
REGLAMENTO: CAPACTDAD DF
Preparacién del juego: Se bardjan las cartas FPRENDTZAE
de idbilidades yJ segrepar’ren (:Jdr+as a cada gg}gESHMH REHHVIDHD
Jugador/a @{5} HAGINACION
B 10 cartas para 2 y 3 jugadores 1
fas para 2.y 3 jug O i | @{l’}

B 8 cartas para 4 y 5 jugadores
B 6 cartas para b y 7 jugadores.

Cada cudl mird sus cartas y elige quedarse con und, que coloca bocd dbdjo delante suyd sin

que nadie puedd ver su contenido.

A continudcién, cuando ld totalidad de jugadores hayd elegido su primera cartd, cada cual
entrega el resto de cartds a lda persona que estd situada a su izquierda.




En este momento se miran las cartas y cadd cudl elige und segunda carta que coloca boca dbdjo Una vez que se hd movido la fichd, ésta puede hdcer caido en uno de los tres tipos de casillas:

delante suyd, junto d la primerd cartd elegidd, sin que nadie puedd ver su contenido; pasando el ‘

resto de cartas a lda persona de la izquierda. SituaCiO'h - Si hd cdido en und casilla de reto o evento, la persona
‘ que tiene el turno coge la primerd carta del mazo y la

Te han dado una beca

. .
Se repite el proceso de seleccion de cartas de habilidad hasta que no quedan cartas por repartir. [ lee en voz alta.
‘ - N
Si cuentas .
Cada jugador/a cuentd con und serie de cartds de habilidad que ha conseguido después de este con... Por Qjemplo: Te han denegddo la beca que
reparto en “draft”, que deberd utilizar d lo largo de la partida. ‘ Jﬂbwo bien hecho/ pediste pdrd estudiar. .
uerzo
* Capacidad de aprendizgje =
Se bdrdjan lds cartds de reto o evento y se dejan formando un mazo boja el espacio del tablero ‘ 1 Miras lds cartas de caracteristicas persondles
H
destinado pard ellas. que fienes en ld mano y si cuentds con algund
Consecuencia ) o .
de las descritas (Emprendimiento o Economfa /
Si fienes dlguna de las
Se badrdjan lds cartas especidgles y se dejan formando un mazo boja el espacio del tablero carkas anteriores, recibes @gj beneficios) gdnas el objetivo y fomds und de las
el objetivo de educacion de E X .
destinado para ellas. ‘ = calidad : recompensds que dcreditan que yd hds conseguido
= o o ENHORABUENAL Hon s con el objetivo. Si no cuentds con ningund de esds dos
es as o5 sido capaz de
A continuacién cada cual coloca su ficha (o botén) en una casilla del tablero, segin su ‘ - provecharcpeciundad cartds pasda el turno dl siguiente jugador/a

preferencia.

‘ - Si la fichd hd cdido en una casilla especidl, se coge la primerda

carta del mazo de cartas especidles. Esta carta podra ser utilizada

‘ por este jugador/a en cudlquier momento del juego, menos en la PIERDES

rondd en la que ha obtenido la carta. Und vez utilizadda una carta

‘ especidl se coloca en un mazo de descartes que podréd utilizarse UN 'I'URNO

(tras bardjar las cartas) pdrd sustituir al mazo de cartas especiales
»
‘ si éste se agota. X}:

‘ También econtraras la casilla especial premium, podrés coger

cualquier carta del mazo de carfas especidles.

COMO COMIENZA LA PARTIDA: - Para conseguir dlgunos objetivos puede ser necesdrio, segin lds cartas

‘ Educacisn de cardcteristicas persondles que tenga cadd cudl, llegar a alguna casilla

Empieza la partida quien sdque la menor puntudcién en und firada de dados. concretd de recursos o dpoyo externo, yd que no se cuentdn con lds cartds

de calidad
&
‘ | EQJ de cardcteristicas persondles que se requieren pdrd obtener :

Quien empiezd la partida tira el dado y mueve su ficha (o botén) tantas casillas como indique el objetivo. Es decir, si dlguien tiene en su poder und cartd

el dado en la direccion que desee, con el Unico condicionante de que las casillas deben estar ‘ que le hace perder un objetivo, tendrd que colocar la carta

consecutivas y en la misma direccion. Es decir, si en la tiradda de dados ha sdlido un 5 no es de objetivo boca dbdjo delante suyd y puede dirigirse d la casilla del recurso que le

posible mover dos casillas hdcia delante y tres hacia detrés. ‘ dyude d conseguir el objetivo. Und vez que su fichd cdiga en este recurso y pase

alli un turno sin jugar, el jugador habréd contrarrestado el efecto negativo de su

IMPORTANTE: la ficha de cada jugador/a, en cada turno, se mueve en | carta de habllidad y habrd conseguido el objetivo.

und sold direccion. ‘ .
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