
ambient

Instruccions                                               
L’objectiu del joc es arribar el primer al final del taulell llençant un dau y 
avançant el número de caselles que et toquin. Algunes caselles tenen carac-
terístiques, que varien segons: preguntes i comodins especials. Les altres 
caselles no tenen cap efecte. 

Es necessita un mínim de dos jugadors/es, amb un màxim de 6.

Es recomana jugar a partir de 12 anys en endavant.

Cada jugador participarà amb una fitxa de diferent figura. 

S’ha de respectar els torns per llençar els daus a no ser que el joc et digui 
el contrari. 

La durada del joc és de 30 a 45 minuts i quan les tres primeres persones han 
arribat s’acaba la partida. 

El joc 
Per saber qui comença el joc, cada persona llença un dau i qui tregui el nú-
mero més alt comença, el segon serà la segona persona que hagi tret el nú-
mero més alt, i així successivament. En cas d’empat es desempata tornat a 
tirar el dau. 

Cada persona agafa una fitxa, que serà seva durant tota la partida i la posa 
en la casella de sortida. 

Joc educatiu realitzat en un procés de Gamificació amb grups de joves de les Plataformes 
d’Educació Social (PES) de Lleida i Girona en el marc del projecte “Jocs per l’Emergèn-“Jocs per l’Emergèn-
cia Climàtica. Gamificació per al canvi amb perspectiva ecosocial i enfocaments de drets cia Climàtica. Gamificació per al canvi amb perspectiva ecosocial i enfocaments de drets 
humans, de joventuts i de gènere”humans, de joventuts i de gènere”, desenvolupat per Bosco Global amb la cofinanciació 
de l’Agència Catalana de Cooperació al Desenvolupament (ACCD) i que forma part de la 
col·lecció #jocspelclima i #educajusticiaglobal.
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Comencem el joc tirant el dau de manera ordenada i anem avançant fins a 
arribar al final. Pel camí ens anirem trobant diferents caselles especials. 

Caselles
PreguntesPreguntes

Si caus a alguna d’aquestes caselles has de contestar a la pregunta segons 
la temàtica que t’hagi tocat. Si encertes la resposta pots tornar a llençar el 
dau, en canvi si falles la resposta, retrocedeixes una casella enrere i és el 
torn de la següent persona (si és la primera pregunta i la fallés, et quedes a 
la casella de sortida). 

Les preguntes tenen 1 minut per ser contestades, sinó es donen per no vàli-
des. (el minut es calcula amb el cronòmetre incorporat)

Comodins especialsComodins especials

ENERGIES RECICLATGE MAR I PLÀSTICS CONTAMINACIÓ

De pont a pont i tiro perquè se m’emporta la co-
rrent – passem d’aquesta casella a la següent 
amb la mateixa imatge.

Animal en perill – 1 torn sense tirar

La mort - tornes a la casella de sortida

El Bosc cremat - 2 torns sense tirar 


